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ABSTRACT— Petshop business is a business engaged in the sale and service of pet needs. Animal lovers or those who have 

a hobby of caring for and caring for animals will open up a gap in the Petshop business. The existence of this Petshop 

business helps pet lovers in caring for and caring for their beloved pets such as buying food, toys, and care such as; 

grooming, giving vaccines, and treatment when pets are sick. The high mobility and activity of pet owners makes pets not 

well cared for. Sometimes Petshop shops that do not open their business in the city center tend to rarely be seen or visited 

by customers because customers do not know about the existence of a Petshop shop on the outskirts of town. The problems 

faced by the Petshop business can be overcome by creating a Marketplace system. Marketplace is an intermediary between 

sellers and buyers in cyberspace. Marketplace sites act as third parties in online transactions by providing places to sell 

and payment facilities (Mubarok, 2019). With this Marketplace system, customers can buy various kinds of pet needs, this 

service will help pet owners take care of their favorite pets. Where pet owners no longer need to come to the shop first and 

look for the desired items because they can just do it at home. And pet owners don't have to bother anymore in checking the 

availability of goods in the shop they want, they can be seen only on one website, namely Marketplace Petshop, because on 

this one website there is a collection of petshop shops in the city of Sampit. The service concept in the Marketplace that is 

built is that the customer has made a booking and paid in advance on the Marketplace and after that the customer brings 

his pet to the Petshop. 

Keywords—Website, Petshop, Marketplace. 

 

ABSTRAK— Bisnis Petshop adalah bisnis yang bergerak di bidang penjualan dan pelayanan kebutuhan hewan peliharaan. 

Pecinta hewan atau mereka yang memiliki hobi merawat dan memelihara hewan akan membuka celah pada bisnis 

Petshop[1]. Adanya bisnis Petshop ini membantu pecinta hewan peliharaan dalam merawat dan memelihara hewan 

kesayangannya seperti pembelian makanan, mainan, dan perawatan seperti; grooming, pemberian vaksin, dan pengobatan 

apabila hewan peliharaan sakit. Tingginya mobilitas dan aktivitas pemilik hewan peliharaan, membuat hewan peliharaan 

menjadi tidak terpelihara dengan baik. Terkadang toko Petshop yang tidak membuka bisnisnya di tengah kota cenderung 

jarang terlihat ataupun di kunjungi pelanggan karena tidak menahunya pelanggan akan keberadaan toko Petshop yang 

berada dipinggiran kota. Permasalahan yang dihadapi oleh bisnis Petshop tersebut dapat diatasi dengan dibuatkannya 

sistem Marketplace. Marketplace adalah perantara antara penjual dan pembeli di dunia maya. Situs Marketplace bertindak 

sebagai pihak ketiga dalam transaksi online dengan menyediakan tempat berjualan dan fasilitas pembayaran. Dengan 

adanya sistem Markeplace ini pelanggan bisa membeli berbagai macam kebutuhan hewan peliharaan, dengan adanya 

layanan tersebut akan membantu pemilik hewan peliharaan dalam merawat hewan peliharaan kesayangannya[2]. Dimana 

pemilik hewan peliharaan tidak perlu lagi datang ketoko terlebih dahulu dan mencari barang yang diinginkan karena sudah 

bisa dilakukan dirumah saja. Serta pemilik hewan peliharaan tidak perlu repot lagi dalam mengecek ketersediaan barang di 

toko yang diinginkan bisa dilihat hanya dalam satu website saja yaitu Marketplace Petshop ini, karena di dalam satu 

website ini terdapat kumpulan toko-toko Petshop yang ada dikota Sampit. Konsep pelayanan jasa pada Marketplace yang 

dibangun yaitu, pelanggan telah melakukan booking dan pembayaran terlebih dahulu di Marketplace dan setelah itu 

pelanggan membawa hewan peliharaannya ke Petshop. 

Kata Kunci—Website, Petshop, Marketplace. 

 

I. PENDAHULUAN 

 Pada elra selkarang ini kelmajuan telknollolgi 

sangat pelsat, kelmajuan telknollolgi sellalu belrhubungan 

delngan kolmputelr. Kolmputelr melrupakan sarana 

kolmunikasi yang sangat dibutuhkan bagi seltiap manusia, 

dan pelranan selbuah telknollolgi infolrmasi sudah melnjadi 

salah satu bagian pelnting dalam melningkatkan kualitas 

dari selbuah pelrusahaan baik skala ke lcil maupun belsar 

yang digunakan untuk melmprolsels suatu data baik yang 

digunakan selcara sistelm yang bellum telrkolmputelrisasi 

maupun delngan melnggunakan sistelm yang sudah 

telrkolmputelrisasi. Keltelpatan dan kelakuratan suatu 

sumbelr infolrmasi selbagai masukan pelnelntu kelbijakan 

sangatlah pelnting melngingat pelrsaingan bisnis yang 

selmakin banyak, dan telntunya selbuah telknollolgi 

infolrmasi mampu melnjawab dan melmbantu kelbutuhan 

polkolk sumbelr input infolrmasi untuk dio llah melnjadi 

bahan pelrtimbangan, selhingga diharapkan selbuah hasil 

olutput yang maksimal. 

Delngan adanya pelrkelmbangan telknollolgi infolrmasi 

dan selmakin pelsatnya pelrsaingan bisnis, te lrutama 
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dibidang dagang dan jasa, pelrtumbuhan pelngguna 

intelrnelt saat ini juga selmakin tinggi selhingga melmbuat 

belbelrapa pelrusahaan melmanfaat felnolmelna telrselbut 

selbagai lahan bisnis baru, dan me lrupakan upaya 

melmbuat pelmasaran yang lelbih elfelktif. Pasar inte lrnelt 

tellah melngubah tatacara bagaiamana be lrjalannya suatu 

prolsels bisnis dan mo ldell bisnis. 

Bisnis Peltsholp adalah bisnis yang belrgelrak di 

bidang pelnjualan dan pellayanan kelbutuhan helwan 

pelliharaan. Pelcinta helwan atau melrelka yang melmiliki 

holbi melrawat dan melmellihara helwan akan melmbuka 

cellah pada bisnis Peltsholp[1]. Adanya bisnis Peltsholp ini 

melmbantu pelcinta helwan pelliharaan dalam melrawat dan 

melmellihara helwan kelsayangannya selpelrti pelmbellian 

makanan, mainan, dan pelrawatan selpelrti; grololming, 

pelmbelrian vaksin, dan pelngolbatan apabila helwan 

pelliharaan sakit. Tingginya molbilitas dan aktivitas 

pelmilik helwan pelliharaan, melmbuat helwan pelliharaan 

melnjadi tidak telrpellihara delngan baik. Telrkadang tolkol 

Peltsholp yang tidak melmbuka bisnisnya di telngah kolta 

celndelrung jarang telrlihat ataupun di kunjungi pellanggan 

karelna tidak melnahunya pellanggan akan kelbelradaan 

tolkol Peltsholp yang belrada dipinggiran kolta. 

Pelrmasalahan yang dihadapi o llelh bisnis Peltsholp 

telrselbut dapat diatasi delngan dibuatkannya sistelm 

Markeltplacel. Markeltplacel adalah pelrantara antara 

pelnjual dan pelmbelli di dunia maya. Situs Markeltplace l 

belrtindak selbagai pihak keltiga dalam transaksi olnlinel 

delngan melnyeldiakan telmpat belrjualan dan fasilitas 

pelmbayaran[2]. Delngan adanya sistelm Markelplacel ini 

pellanggan bisa melmbelli belrbagai macam kelbutuhan 

helwan pelliharaan, delngan adanya layanan telrselbut akan 

melmbantu pelmilik helwan pelliharaan dalam melrawat 

helwan pelliharaan kelsayangannya. Dimana pelmilik 

helwan pelliharaan tidak pelrlu lagi datang keltolkol telrlelbih 

dahulu dan melncari barang yang diinginkan kare lna 

sudah bisa dilakukan dirumah saja. Selrta pelmilik helwan 

pelliharaan tidak pelrlu relpolt lagi dalam melngelcelk 

keltelrseldiaan barang di to lkol yang diinginkan bisa dilihat 

hanya dalam satu welbsitel saja yaitu Markeltplace l 

Peltsholp ini, karelna di dalam satu welbsitel ini telrdapat 

kumpulan tolkol-tolkol Peltsholp yang ada dikolta Sampit. 

Kolnselp pellayanan jasa pada Markeltplacel yang dibangun 

yaitu, pellanggan tellah mellakukan bololking dan 

pelmbayaran telrlelbih dahulu di Markeltplacel dan seltellah 

itu pellanggan melmbawa helwan pelliharaannya ke l 

Peltsholp. 

Adapun meltoldel yang pelnulis ambil disini adalah 

melngadolpsi Custo lmelr Rellatiolnship Managelmelnt (CRM) 

yang folkus telrhadap analisis Sale ls Markelting untuk 

melningkatkan pelnjualan[3].  

Meltoldel ini co lcolk delngan sistelm yang akan 

dibangun selbab delngan adanya meltoldel CRM di 

markeltplacel ini, pelndataan telntang apa yang diinginkan 

pellanggan atau pellanggan yang melnggunakan jasa pada 

markeltplacel ini akan lelbih mudah dikeltahui selrta telrdata, 

delngan delmikian targelt markeltsharel akan lelbih mudah 

dicari selhingga Salels Markelting akan melningkat. 

Markeltplacel adalah pelrantara antara pe lnjulal dan 

pelmbelli di dulnia maya. Situls markeltplacel belrtindak 

selbagai pihak keltiga pada transaksi o lnlinel delngan 

melnyeldiakan telmpat belrju lalan selrta fasilitas 

pelmbayaran. mampul dikatakan markeltplacel adalah 

delparmelnt tolkol olnlinel. pada ulmulmnya telrdapat dula jelnis 

kollabolrasi di situ ls markeltplacel Indolnelsia, yaitu l 

markeltplacel mulrni selrta kolnsinyasi[4]. 

Markeltplacel mulrni adalah saat situ ls markeltplace l 

hanya melnyeldiakan lapak ulntu lk belrjulalan dan  fasilitas 

pelmbayaran. Pelnjulal yang mellakulkan kelrjasama 

markeltplacel dibelrikan kellellulasaan lelbih banyak 

dibandingkan kelrjasama kolnsinyasi. Pelnjulal 

belrkelwajiban u lntulk melnyeldiakan delskripsi dan folto l 

proldulk selcara belrdikari. Sellain itu l, pelnjulal ju lga dapat 

melnelrima pelnawaran harga dari pe lmbelli. Jadi se lbellulm 

mellakulkan pelmbayaran, pelmbelli bisa mellakulkan 

pelnawaran harga pada pelnjulal. seltellah melnelrima harga 

yang diselpakati o llelh keldula bellah pihak, pelmbelli bisa 

melngirimkan seljulmlah ulang kel relkelning yang 

diseldiakan markeltplacel[5]. 

Marketplace kolnsinyasi ataul kata mu ldahnya 

adalah titip barang. Jika pelnju lal mellakulkan kelrjasama 

kolnsinyasi melnggulnakan situ ls markeltplacel, ia hanya 

pelrlu l melnyeldiakan proldulk selrta lelbih jellasnya info lrmasi 

kel pihak markeltplacel.salah  satu l colntolh markeltplace l 

yang melnyeldiakan kelrjasama ko lnsinyasi adalah Zalo lra. 

colntolh markeltplacel lain yang melmakai jelnis kelrjasama 

ini ialah Belrrybelnka. Pihak situls markeltplacel akan 

melngulruls pelnjulalan dari foltol proldulk, gu ldang, 

pelngiriman barang, hingga fasilitas pe lmbayaran. tidak 

sellaras dari je lnis kelrjasama selbellulmnya, di je lnis 

kelrjasama ini pelmbelli tak mampul mellakulkan pelnawaran 

harga karelna alu lr selmula alulr transaksi ditangani o llelh 

situls markeltplacel. Pelrbeldaan melndasarnya telrleltak di 

tanggulng jawab pelnju lal selrta alu lr transaksinya. Alulr 

transaksi di markeltplacel telrjadi langsu lng antara pelnjulal 

selrta pelmbelli, seldangkan kelrjasama ko lnsinyasi sellulrulh 

alulr transaksi e lksklulsif ditangani situls markeltplacel[6]. 

Peltsholp adalah bisnis ritell yang me lnjulal 

belrbagai jelnis helwan ulntu lk ulmulm. Belrbagai 

pelrlelngkapan helwan dan akselsolris helwan pelliharaan 

julga dijulal di tolkol helwan pelliharaan. Proldulk yang dijulal 

antara lain: makanan, camilan, mainan, kalulng, kalu lng 

anjing, koltolran kulcing, kandang dan akulariu lm. Belbelrapa 

tolkol helwan melnyeldiakan layanan pelngulkiran tanda 

helwan pelliharaan, yang me lmiliki infolrmasi ko lntak 

pelmiliknya jika he lwan pelliharaan te lrselbult hilang. Di 

Inggris Raya, Amelrika Selrikat, dan Kanada, tolkol helwan 

pelliharaan selring kali melnawarkan pelrawatan higielnis 

(selpelrti pelmbelrsihan helwan pelliharaan) dan layanan 

elsteltika (selpelrti pelrawatan kulcing dan anjing). Be lbelrapa 

tolkol helwan pelliharaan julga melmbelrikan tips te lntang 
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pellatihan dan pelrilaku l, selrta saran te lntang nultrisi helwan 

pelliharaan[7]. 

CRM (Cu lstolmelr Rellatiolnship Managelmelnt) 

adalah stratelgi bisnis yang melmadulkan prolsels, manulsia 

dan telknollolgi. Melmbantul melnarik prolspelk pelnjulalan, 

melngkolnfelrsi melrelka melnjadi pellanggan, dan 

melmpelrtahankan pellanggan yang su ldah ada, pellanggan 

yang pulas dan lolyal[8]. 

II. METODOLOGI PENELITIAN 

Pelngumpulan data pelnulis melnggunakan meltoldel 

selbagai belrikut: 

1. Wawancara 

Wawancara dilakukan selcara langsung delngan 

belbelrapa pelmilik tolkol Peltsholp yang belrada di kolta 

Sampit agar siste lm yang dibuat selsuai delngan 

kelbutuhan. 

2. Pelngamatan/Olbselrvasi 

Dilakukan delngan melngamati langsung belrbagai 

kelgiatan layanan pelnjual kelpada pellanggan, dan 

bagaimana kelgiatan pellanggan pada saat 

melngunjungi Peltsholp apakah pelrlu adanya sistelm 

Markeltplacel Peltsholp ini, agar dapat me lmahami 

melmbangun sistelm yang lelbih baik. 

3. Studi Pustaka 

Pelngumpulan data delngan melmpellajari meltoldel 

yang belrhubungan delngan Markeltplacel yang 

belrkelmbang saat ini, juga melmpellajari aplikasi-

aplikasi yang dipakai dalam sistelm Markeltplacel, 

maka pelnulis banyak melngutip dan melmpellajari 

dari jurnal olnlinel dan welbsitel yang belrhubungan 

delngan masalah diatas. 

 

Flowmap Sistem Berjalan 

 

Gambar 1. Flolwmap Sistelm Be lrjalan 

Gambar diatas menunjukan bagaimana sistem 

yang sudah berjalan sebelumnya, dimana pelanggan 

masih harus mengunjungi toko petshop secara langsung 

untuk mencari keperluan perawatan hewan peliharaan. 
Pelanggan datang kel toko, pelanggan mendatangi 

pemilik toko Petshop, pelanggan menanyakan 

ketersediaan barang (makanan, kandang,  tempat makan) 

yang dicari tersedia apa tidak, pemilik toko menawarkan 

barang yang tersedia, Apabila barang yang di cari 

tersedia maka selanjutnya pelanggan, pelanggan kembali 

ke pemilik toko Petshop dan meminta pembuatan nota, 

pemilik toko Petshop membulatkan nota dan pelanggan 

melakukan transaksi pembayaran, Atau pelanggan 

mencari layanan perawatan (shampo, vitamin, 

memandikan hewan) hewan peliharaan tersedia apa 

tidak, pemilik toko menawarkan perawatan yang 

tersedia, apabila perawatan yang di cari tersedia maka 

selanjutnya, pelanggan kembali ke pemilik toko Petshop 

dan meminta pembuatan nota, pemilik toko Petshop 

membuatkan nota dan pelanggan melakukan transaksi, 

apabila pelanggan mencari perawatan dan perawatan 

yang di cari tersedia maka selanjutnya pelanggan 

melakukan transaksi pembayaran, ketika barang atau 

pelayanan tidak tersedia di toko tersebut maka pelanggan 

akan mencari di toko lain. 

 

Desain Sistem 

Delsain sistelm adalah pro lsels melnyulsuln ataul 

melngelmbangkan sistelm infolrmasi yang baru l. Adapu ln 

aktolr-aktolr yang telrlibat dalam delsain sistelm yang akan 

dibanguln ialah: 

1. Admin 

Admin selbagai pihak keltiga belrfulngsi ulntulk 

melndaftarkan pelnjulal ataul pelmilik tolkol peltsholp 

agar bisa masu lk keldalam sistelm dan mellakulkan 

transaksi pelnjulalan kelpada pellanggan. 

2. Pelmilik tolkol peltsholp 

Pelmilik tolkol peltsholp melmpulnyai pelran selbagai 

pelnju lal barang ataul jasa yang diinginkan 

pellanggan, selrta apabila pellanggan tellah mellakulkan 

transaksi pelmbayaran atas barang ataul jasa yang di 

inginkannya maka tulgas pelmilik tolkol peltsholp 

melngkolnfirmasi atas pelmbelliannya dan 

melngirimkan barang ataul jasa kel pellanggan.  

3. Pellanggan 

Pellanggan belrpelran selbagai pelmbelli barang atau l 

jasa. keltika pellanggan melnginginkan sulatul barang 

maka pellanggan haruls melmasulkkannya keldalam 

kelranjang lalul mellakulkan transaksi pelmbayaran.  
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Flowmap Sistem Usulan 

 

 
Gambar 2. Flolwmap Sistelm Usulan 

 

Gambar diatas menunjukan bagaimana sistem 

yang baru dan akan diterapkan untuk mempermudah 

pemilik hewan peliharaan dalam mencari keperluan 

perawatan hanya melalui 1 aplikasi dan melakukan 

transaksi secara online. Untuk alur sistem usulan di atas 

Pelanggan masuk ke Home Screen aplikasi, cari barang 

atau perawatan,jika cari barang, menampilkan barang 

yang tersedia, jika barang yang dicari tidak tersedia maka 

end, jika barang yang dicari tersedia maka tampilkan 

barang, pilih barang, jika pelanggan belum login, maka 

login atau mendaftar terlebih dahulu, jika sudah lanjut 

memasukkan ke keranjang, apakah belanja telah selesai? 

Jika belum maka kembali ke menu cari barang atau cari 

perawatan, jika sudah selesai maka chekout barang, lalu 

pilih metode pembayaran, list barang atau perawatan 

yang dipesan serta metode pembayaran telah dipilih 

masuk ke database, pemilik toko petshop daftar, jika 

sudah daftar, maka pemilik toko petshop login, pemilik 

toko petshop menerima pesanan yang telah di pesan 

pelanggan, pemilik toko petshop menyiapkan barang dan 

di kirimkan kurir, pelanggan menerima barang. 

 

Desain IO 

Gambar 3. De lsain Halaman Galelry 

 

Gambar diatas adalah gambaran halaman utama dari 

website yang menampilkan kumpulan foto serta 

kumpulan beberapa produk yang ada di dalam 

marketplace website yang akan dibuat. 

Gambar 4. De lsain Halaman Pro ldulk 

 

Gambar diatas adalah gambaran halaman yang 

menampilkan jenis-jenis produk yang sedang promosi, 

berisikan tentang harga, diskon dan foto produk.  
 

Gambar 5. De lsain Halaman Pelndaftaran 

 

Gambar diatas menggambarkan tentang isi dari 

halaman pendaftaran seperti Id pelangan, Nama 

pelanggan, Alamat, Jenis kelamin, No telepon Email, 

Username, dan juga Password. dimana pengguna harus 

mengisi data-data tersebut untuk digunakan dihalaman 

login. 

Gambar 6. De lsain Halaman Lolgin Pe llanggan 

 

Gambar di atas merupakan gambaran halaman login 

dimana pelanggan harus mengisi username dan juga 

password setelah. pelanggan sudah melakukan 

pendaftaran di halaman pendaftaran dengan mengisi data 

diri serta username dan password. 
 

 
Gambar 7. Delsain Halaman Lolgin Admin 
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Gambaran diatas adalah halaman login admin 

yang dimana datanya telah dibuat khusus oleh pembuat 

website untuk admin.Admin tidak perlu mendaftarkan 

diri seperti pelanggan dikarenakan admin adalah 

pembuat website untuk username dan password admin 

sudah dibuat khusus oleh programer. 

 
Gambar 8 De lsain Halaman Melnul Admin 

 

Gambaran diatas merupakan tampilan setelah 

admin login yang berisi menu-menu master data serta 

seperti laporan penjualan bulanan data pelanggan dan 

data penjual serta memanagement tampilan interface. 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Implementasi Perangkat Keras 

Pelrangkat kelras yang digulnakan dalam 

pelngollahan Pelnelrapan Telknollolgi El-Markeltplace l 

Pelnjulalan & Layanan Helwan Pelliharaan Di Ko ltim 

Melnggulnakan Meltoldel CRM yaitul : 

1. Prolcelssolr  : AMD A9-9400 RADE lOlN R5, 5 

COlMPUlTE l COlRE lS 2C+3G 2.40 GHz 

2. Installeld Melmo lry (RAM) : 4 GB 

3. Systelm typel : Siste lm olpelrasi 64-bit, prolselsolr belrbasis 

x64 

4. Hard Disk : 1 telrabytel 

5. Molulsel 

 

Implementasi Perangkat Lunak 

Pelrangkat lulnak yang digu lnakan dalam Pelnelrapan 

Telknollolgi El-Markeltplacel Pelnjulalan & Layanan Helwan 

Pelliharaan Di Koltim Melnggulnakan Meltoldel CRM yaitul : 

1. Sistelm Olpelrasi  : Windolws 10 Prol 

2. Bahasa Pelmpro lgraman : PHP & Java Script. 

Welb Brolwselr   : Gololglel Chrolmel  

75.0.3770.100  

3. Databasel   : MySQL 

4. WelbElditolr  : Sulblimel Telxt 

5. Welb Selrvelr  : XAMPP 

 

Implelmelntasi pe lnelrapan telkno llolgi Markeltplace l 

pelnjulalan & layanan helwan pelliharaan di Ko ltim 

melnggulnakan meltoldel CRM 

Implelmelntasi pelnelrapan telknollolgi Markeltplace l 

pelnjulalan & layanan helwan pelliharaan di Ko ltim 

melnggulnakan meltoldel CRM melrulpakan cara pelnelrapan 

sulatul sistelm dan cara me lnjalankan prolgram aplikasi 

pelnelrapan te lknollolgi Markeltplacel pelnjulalan & layanan 

helwan pelliharaan di Koltim melnggulnakan meltoldel CRM. 
 

A. Pelanggan 

 

Gambar 9. Halaman Galery 

Halaman Pellanggan melrulpakan tampilan pelrtama 

pada saat pro lgram dijalankan yang seltellah pellanggan 

lolgin, dan belrisi tampilan proldulk delngan pelnju lalan 

telrtinggi. Setelah itu pelanggan akan diarahkan ke 

halaman Lolgin dimana halaman ini melrulpakan tampilan 

keltika pellanggan ingin lo lgin keldalam welb markeltplace l 

peltsholp. Pelanggan akan diarahkan ke halaman 

pendaftaran jika ingin melakukan pendaftaran.  

Gambar 10. Halaman Pelndaftaran 

Setelah mendaftar dan login ke akun pelanggan 

maka pelanggan akan diarahkan ke halaman profile dan 

halaman gallery yang berisi foto kegiatan. Dan ada juga 

tampilan halaman proldulk yang belrisi barang-barang 

yang dijulal ke pelanggan. 

 
Gambar 11. Halaman Pro ldulk 

 

Gambar diatas adalah halaman yang menampilkan 

jenis-jenis produk yang sedang promosi, berisikan 

tentang harga, diskon dan foto produk dari masing-

masing penjual yang ada di dalam marketplace dimulai 

dari yang terlaris.  
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Gambar 12. Halaman Lolgin Admin 

 

Halaman Lolgin Admin melrulpakan tampilan masulk 

kel melnul Admin dan disini pelmilik tolkol peltsholp julga 

lolgin mellaluli Halaman Lolgin Admin ini. Setelah Lolgin, 

selanjutnya admin akan diarahkan ke halaman admin dan 

julga melnul pelmilik tolkol peltsholp. Setelah berhasil login 

maka akan ada tampulan laporan bahwa telah berhasil 

Lolgin.  
 

 
Gambar 13. Halaman Data Admin 

  

Halaman Data Admin melrulpakan tampilan info lrmasi. 

Admin juga bisa melnambahkan ataul melngulpdatel data 

barang yang paling laris di Halaman Data Galelry. Di 

halaman ini admin dan pemilik toko petshop dapat 

melnambahkan katelgolri barang selrta pelrawatan, melihat 

tampilan data-data dari pellanggan markeltplacel peltsholp, 

melnambahkan data to lkol peltsholp, serta melnambahkan 

data barang. 

IV. KESIMPULAN 

 Dari hasil analisis siste lm selrta dan tahap 

pelrancangan sistelm sampai delngan pelmbulatan prolgram 

aplikasi, dapat diambil belbelrapa gambaran telntang apa 

dan bagaimana agar siste lm dan aplikasi ini bisa be lrjalan 

selsulai delngan maksuld dan tuljulannya. Dari hasil 

pembahasan diatas maka dapat disimpulkan bahwa : 

1. Tellah melnyellelsaikan sistelm yang celpat, elfelktif, dan 

elfisieln pada Markeltplacel Peltsholp di Koltawaringin 

Timulr. 

2. Melngimpellelmelntasikan sistelm yang celpat, elfelktif, 

dan elfisieln pada Markeltplacel Peltsholp di 

Koltawaringin Timulr. 
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